ComCiéncia no.131 Campinas 2011
ARTIGO

Da coisa ao objeto, do artefato a tecnologia ubiqua

Por Fabio Duarte; Rodrigo Firmino

Era 1988, e Mark Weiser, entdo chefe do setora®legia da Xerox, previa que uma miriade

de sistemas tecnoldgicos perpassaria nossos aewiésitos e bioldgicos. Um mundo repleto

de méaquinas, computadores e sistemas que se c@mamicentre Si e agiriam e tomariam

decisBes pelos seres humanos. E a histéria ddioetattre 0 humano e o computador poderia
ser dividida em trés fases: muitas pessoas operamdomaquina (mainframe); uma pessoa,
uma maquina (computagdo pessoal); muitas maquorgsegsoa (computagdo ubiqua).

Mas era, muito antes, um mundo de coisas. E aaseigstiam por si mesmas. E o humano
vivia entre as coisas. E o humano, para sobreerte as coisas, e para dominar o mundo de
coisas, buscou entendé-las. Fragil, ndo podia apsssdelas, toma-las para si. Mas foi capaz
de entendé-las, em suas caracteristicas fisiaégluas, quimicas. E o humano apropriou-se
do mundo de coisas pelo seu entendimento. O hursabia a coisa antes de possui-la. E
dominou-a. A coisa ndo valia pelo que era, masspmlas possibilidades. E o humano fez da
coisa, ciéncia; e fez da coisa, objeto; e fez dsacderramenta. Frutos ganharam valor pela
semente — ndo pela saciedade da fome imediatgpona&vitar fomes futuras. Pedras tornaram-
se muro — e a possibilidade de protecdo. Ossoartamse armas de caca — e a possibilidade de
ingestdo constante de proteina. E o0 mundo de odésakigar ao mundo da ciéncia, dos objetos
e das ferramentas. Ciéncia, objetos, ferramentas cs@mundo de coisas entendido e
transformado.

E o humano criou um mundo de objetos e ferrame@s®fbjetos sdo o fim de um processo de

entendimento e transformacéo de coisas. Em umdraadenta-se. Em uma cabana, abriga-se.
As ferramentas sdo 0 meio para que um fim, quead&td e ndo contido nelas, seja algado. No
fim da lanca, esta o animal abatido; na lamina dohado, esti a cabana. O objeto traz em si o
conhecimento cristalizado. A ferramenta ainda ddpeale um conhecimento em acéo. O objeto
cristaliza as caracteristicas fisicas da coisaudd grovém: a consisténcia e a envergadura da
madeira, a dureza e o corte da pedra. Mas é dantagura, da velocidade da corrida, da

inclinacdo da langa, que depende o abate.

Para a ferramenta se cumprir — e deixar de serhj@too— é preciso energia para coloca-la em
acdo, e conhecimento de como esta acdo deve srrtacke para que atinja o fim desejado: a
técnica. O arpdo, nas maos de um pedreiro, tergianado técnica. A ferramenta sem técnica
€ apenas um objeto.

E o humano vivia, entdo, em um mundo de conheconerfjetos e ferramentas. Um mundo
que ele criou, pois entendeu e transformou ascdaumano entendeu as coisas ao ponto que
ndo so delas fez objetos e ferramentas, mas afdratou em sua esséncia. A vacina € um
virus, uma coisa, entendida de tal modo que fazquoerele se volte contra si mesmo. A vacina
€ a coisa dominada, alterando a si mesma e aa@hapnano.

E o humano entendia também a energia e a técngajuis as ferramentas dependem. E
dominou-as. E amalgamou-as nas ferramentas. BHdramsi-as em artefatos tecnoldgicos. A
energia produzida junto a ferramenta, para queagisse sempre do mesmo modo, com a
mesma intensidade. A maquina a vapor move-se asnam Um motor a combustdo move-se a
si mesmo. E 0 humano recriou 0 seu mundo — seu, aqropriedade do possessivo — de



artefatos tecnologicos. E reconstruiu o seu espagn.do espaco-mundo o seu territdrio. E
povoou-o de artefatos tecnoldgicos. Que sabem odguem fazer — foram imbuidos de um
saber-fazer. Mas dependem de uma fonte de ené&mgtdo, o humano entendeu a energia,
dominou a mais propicia a ser distribuida rapidaeen distribuiu-a por todo o espaco. E fez
um mundo de energia elétrica distribuida e deansftecnologicos. E recriou o seu espaco. E
amalgamou espaco e tecnologia. E amalgamou-senassino a tecnologia. E o humano fez-se
sindnimo de tecnoldgico. E o humano arrisca-sensgreque o artefato tecnoldgico é coisa, é
um dado inerente ao seu espacgo. Agua encanadajisembétrica. Tecnologias que foram
infiltradas no espaco que passam a constitui-lsueEesséncia.

E entdo o humano voltou-se a sua caracteristicdafuantal: a linguagem. O mundo é
entendido e transformado quando representado, queitd linguagem. O mundo dos artefatos
fez-se fato. E para este conjunto de artefatosahéimguagens diferentes. E para cada
linguagem, um suporte fisico onde registra-la. @yria dependia da tela. As palavras, do papel.
Para comunicar a pintura, era preciso transmiitaa E o humano viu no suporte uma coisa; e
nela, um empecilho. O humano dependia do suporgeqgider a esséncia do que desejava. E o
humano, que conseguira entender e transformarsa,quértia agora para entender e dominar a
esséncia das manifestaces humanas: a linguagéaiol de dominar as linguagens. E criar
uma linguagem que a todas abarcasse. Ou as treelerisuma Unica, manipulavel. E codificou
0 mundo, e unificou os cbdigos. E, este codigoajrirata de torna-lo constituinte dos artefatos
tecnolégicos. E os artefatos tecnoldgicos trocafarimacdes entre si. Compartilham uma
linguagem comum. E conversam entre si, sem quentaho participe de cada etapa desse
dialogo.

Era 1991, e Mark Weiser afirmava que “as mais pradés tecnologias sdo aquelas que
desaparecem. Elas se misturam no tecido da vidias@t até o0 momento em que nao se pode
mais distingui-las”. E ndo podemas distinguir o lmm da tecnologia. Somos os artefatos que
construimos. H& tecnologias que desaparecem pemsaicroscopicas, que ndo se deixam
perceber; ha tecnologias que desaparecem por gamrsas, que abarcam e transformam nossa
percepcdo. Apague a luz.

Era ainda a década de 1990 e o mundo técnicofeeritiformacional de Milton Santos se fez.
E este que esta ai, aqui. E um mundo de artefato®lbgicos que dialogam entre si. E um
mundo das tecnologias infiltradas, das tecnologiges quanto mais poderosas, mais invisiveis.

E a cidade é o espaco de convivéncia entre o humasartefatos. A cidade € um artefato
tecnolégico. E amalgamadas no espaco urbano, raldg@s tornam-no meio de comunicacao
e troca constante de informacdes entre o humane artefatos, entre proprios artefatos,
independentes do humano. A cidade é o meta-artefatmldgico. A cidade € o resultado e a
possibilidade de trocas materiais e imateriais atai por artefatos tecnoldgicos.

Mas além do mundo de coisas, além das contingédoiasmpo e do espaco, havia um outro
espaco, imaterial, um espaco ampliado pela religitamia, metafisica, arte. Havia um mundo
gue dependia da vontade, da crenca. Era um muédo &Bra um mundo outro. E esse mundo
se fez artefato. E os artefatos tecnolégicos cdaraspagos ampliados, e ampliam a percepgao
humana dos espacos. Um espaco ampliado amalganma@spaco cotidiano. Amalgamas,
amalgamas, amalgamas. Por que ndo ha outro. N&mnhalém. A cidade como um meta-
espago. Mais que um espaco ampliado, um espagwsiintado.

E é um espaco ampliado, um espago intensificadmoaelepende da vontade e das crencgas de
individuos ou grupos. Nao ha ritos, Nao ha transes.espaco intensificado, ampliado pela
invisibilidade onipresente da tecnologia. Tecndsginfiltradas, tecnologias que ampliam as
capacidades comunicativas e interativas do humamggpendentemente da consciéncia do
humano em cada agéo.



E era uma vez um mundo de coisas. Um mundo deosbgtferramentas e sabedoria. Um
mundo de artefatos tecnoldgicos e ciéncia. Um muedi®cnologias infiltradas. Um mundo de
computacdo ubiqua. Um mundo humano.
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