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Cidades globais, do conhecimento, criativas dechnopolis: um olhar
sobre Austin e Salvador

Por Fabio Ferreira

Com o advento da sociedade em rede (Castells, 200a-se cada vez mais evidente a importancia das
cidades como elos (n6s) numa vasta rede (aindamuauitos casos excludente) baseada em tecnolbgias
informacdo e comunicacao (TICs). Existem diversagivas pelos quais as cidades tornam-se elementos
centrais na sociedade em rede, e, dentre eles;sgodestacar 0s seguintes: a compressao do egpago-t
via tecnologias de informacdo e comunicacdo (TI€sx possibilidade de descentralizar producdo e
centralizar o controle de processos via TICs (3a4€94; Mosco, 1996; Castells, 2000).

Considerando a importancia das cidades na socieshadede e sem a pretensao de esgotar as possibgid
de abordagem conceitual que podem lhe ser aplica&dgmssivel identificar quatro perspectivas para
compreendé-las na sociedade em rede: cidades glodatinopolis cidades do conhecimento e cidades
criativas. Cada um desses conceitos € apresemtadorma breve, com o objetivo de explorar (de form
inicial) a possibilidade de sua aplicacdo as cigadke Salvador (Bahia, Brasil) e Austin (Texas, dsda
Unidso).

Cidades globais

De acordo com Castells (2002), as cidades conestanmas as outras numa escala global (via tecaslogi
de informacdo e comunicacdo) da mesma maneira & ‘tonectam redes. Os fluxos diversos dentro
dessas redes de cidades, no entanto, ndo sdo hwoegé certos circuitos sdo preferidos em detrionéat
outros, em grande medida em funcao do fato dectoadiimente serem centros internacionais de neg@cio
servicos bancarios; concentrarem centros decisésevicos especializados e financeiros; e serem ao
mesmo tempo geradores e consumidores dos prodegoftantes de inovagdes. Para Castells (2002), a
cidade global ndo € um lugar, mas sim um processa,arena onde capital, inovacgao, tecnologia,anfers
organizacionais, sons e simbolos podem fluir paorde redes baseadas em tecnologia (Catells, 2000,
442-444). Similarmente, para Graham (2002), adeisl@lobais concentram uma série de elementossque a
torna dominantes na economia global, dentre elestadam-se: redes e servicos de telecomunicacgdes,
servicos financeiros e financas corporativas, coiméinternacional, matriz de corporacfes, servicos
avancados, e industrias culturais de alcance giihellindo as industrias de midia). Em complemeato
essas perspectivas, para Sassen (1994), as cglabas sdo aquelas que concentram atividadesg@dan

que sao essenciais a economia global, a exemploateas e servicos corporativos avancados. Naadetd

as cidades globais sdo os centros de comando nessaa economia e é nelas que estdo localizados os
centros decisorios de firmas e organizagfes traisras (Sassen, 1994). As cidades globais sataror

0 centro estratégico na geréncia da economia glob&damente no que se refere a servigos espadiadi

e financas, constituindo-se em mercados transreisionde firmas e governo podem comprar tais sEsvic

Technopolis

Smilor, Kozmetsky e Gibson (1988) definem uteehnopoliscomo uma cidade na qual os setores publico e
privado interagem para gerar desenvolvimento ecawia desenvolvimento tecnoldgico, sendo que trés
elementos sdo essenciais ha sua constituicao: préecia em ciéncia e tecnologia, tornandechnopolis
conhecida nacionalmente e internacionalmente a essgeito; b) desenvolvimento em tecnologias
emergentes (a exemplo de biotecnologia, materiisligéncia artificial e tecnologias de informagéo
comunicacao); e c) capacidade de criacdo e atecauwlstrias de tecnologia. Gibson, Smilor e Kdzkye
(1991) destacam que a interagédo e a contribuic8cseguintes atores institucionais sdo essencisgsga
formacdo e manutencao de uteahnopolis:universidade lider em pesquisa, empresas de tegadtanto
grandes quanto pequenas), governos estadual, painicfederal e grupos de suporte diversos (a dremp
de incubadoras). Por fim, nurtechnopolisa comercializacdo da tecnologia criada é um eltaressencial.
Portanto, ndo basta que os atores (indicados aeistejam interagindo entre si e produzindo um ambdie
propicio a criacdo de novas tecnologias; € nedesgae existam, também, condicbes que permitanaa su
comercializagao.



Cidades do conhecimento

Para Ergazakis e Metaxiotis (2006), uma cidade dohecimento € aquela que cria condicbes que
incentivam criacdo, compartilhamento, avaliacaddual@acdo de conhecimentos por meio de interacdes
entre seus cidadaos e com outras cidades. O postsuyasico é que a geragdo de conhecimento pogle ge
desenvolvimento local, sendo que para tanto, ésséda a existéncia de infraestrutura de redes e
tecnologias de informacdo e comunicagcdo, uma eultercompartiihamento de conhecimento e condicbes
infraestruturais na cidade que favorecam a gerdeamnhecimento. Para eles, os seguintes elemsfos
essenciais a uma cidade do conhecimento: umadiodenica de suporte a inovagéo; educagéo de qdalida
envolvimento do cidaddo com o desenvolvimento dads, incluindo sua identidade; e criacdo de um
ambiente tolerante a minorias e imigrantes. PawnBslon (2006) a cidade do conhecimento encorejae
elementos que gerem capacidades coletivas de corErgo, que se expressem, por exemplo, na criagao d
parques tecnoldgicos. Ele vé as cidades como unto’pde conhecimento, onde a colaboragdo entre
sociedade, universidades e negécios é essencibpgeracdo de riqueza. Corroborando Edvinssor6)200
Flores (2006) ressalta que a grande tarefa de idadecfocada no conhecimento € maximizar a interaca
entre seus diversos agentes, na busca da criag@bode

Cidades criativas

De acordo com Florida (2005), as cidades sdo undétdao” de criatividade por concentrarem energia
humana (a ser transformada em inovacdes artigtitgasicas, novas industrias e paradigmas de cdaami

e civilizacdo). Para ele, todo o desenvolvimentaha cidade € centrado nas pessoas, pois sdousas g
possuem a capacidade de criar. Dai surge a imp@télepositada por Florida no talento (ou conjunto
desses) para o desenvolvimento de uma cidade. iSpgotiva de Florida, uma cidade criativa € ceate

trés “Ts”: tecnologia, tolerancia e talento. No geerefere a tecnologia, uma cidade criativa passiai boa
infraestrutura tecnoldgica, concentra industriagedmologia e gera inovacdo. A tolerancia diz rigspe
abertura para diferentes culturas, etnias, raga&spmeito a minorias. Na perspectiva de Florida %200
talento é o elemento mais importante para uma eidddtiva, sendo, portanto, fundamental para dedeis
que desejem centrar-se num desenvolvimento basgadaatividade reter e atrair pessoas talentdgém

dos outros “Ts” (tolerancia e disponibilidade dentdogia), as pessoas talentosas decidem se madar p
certas cidades em fungdo do estilo de vida propoado, das amenidades oferecidas (parques, bares,
restaurantes, cafés, elementos naturais etc.) igswezes, na busca de um estilo de vida boénuoidg,
2005). Clark (2004), por exemplo, afirma que as radales podem “transformar uma localidade numa
cena’, ao ressaltar a importancia das opg¢fes detemimento e cultura para a atracdo de talentakely
(1991) também destaca a funcdo das amenidades eedagbes com pessoas talentosas, porém, reasalta
importancias das oportunidades educacionais nesseg3o. Por outro lado, as cidades criativas aéiend

ser definidas apenas em funcédo do seu desenvoldneenoldgico. A existéncia de uma forte economia
cultural e de industrias criativas bem desenvokid@mbém podem ser elementos definidores desse
conceito. Currid (2007), por exemplo, demonstrmpartancia das industrias de moda, arte e musi@aga
economia da cidade de Nova York.

Salvador e Austin — explorando conceitos

Com base na breve explanacdo acerca dos concaitos, apode-se posicionar, de forma breve e
necessitando de complemento, as cidades de AuStilvador em relacéo a eles.

a) Austin — Ainda que tenha certo grau de internacionalizaéasefle, por exemplo, da Universidade do
Texas, que atrai diversos alunos estrangeiros,gat@les empresas, notadamente na area de tea)okgi
cidade de Austin ndo pode ser considerada uma eighkbal, pois ndo se constitui num né central na
sociedade em rede, papel que cabe a cidades cowaoYddk, Londres e Toquio, por exemplo. Ainda que
nela possam ser observados os diversos elemergatefjopem uma cidade global, Austin ndo € um grande
centro financeiro e, no que tange a negocios, ndeud a escala necessaria a uma cidade globabgDall
Houston sdo, comparativamente, centros muito neidPer outro lado, Austin destaca-se no que searef
tecnologia, arte, cultura, e qualidade de vidaue lipe concede o titulo tanto tlechnopolis,quanto de
cidade criativa. Simlor, Kozmetsky e Gibson (1988)sibson, Smilor e Kozmetsky (1991) posicionam
Austin como umaecnhopolisdemonstrando que a interacdo entre diversos dtmtisicionais, a existéncia
de uma universidade de pesquisa (a Universidadeexias) e a existéncia de estratégias e instituigbes
fomentam a comercializagdo de tecnologia (a exerndpldC? Institute, que, dentre outras atividades,
gerencia o Austin Technology Incubator), ajudaratoraar Austin numa cidade proeminente em tecnalogi
(notadamente de informagcédo e comunicacao). FIq2685) deixa bastante evidente a existéncia dass tré



“Ts” em Austin, demonstrando que a cidade tem uitea @ncentracdo de trabalhadores na area de
tecnologia e de software; € considerada um lugeal idara empreendedorismo; é uma cidade com boa
infraestrutura de informacdo e comunicacdo (inchusiedeswireless); com uma alta concentracdo de
indastrias de alta tecnologia e de pessoas com sinrior e pés-graduadas; possui um estilo da vid
“relaxado” e ao ar livre; é considerada uma dascjpais cidades dos Estados Unidos no que se rafere
musica ao vivo; e tem se constituido em uma imptataena de filmes independentes. Além disso,xo flu
constante de estudantes internacionais e de teadmalts estrangeiros na area de tecnologia — mii®s
quais, atraidos pelas amenidades, seguranca e€uat@lade de vida proporcionada por ela — amplia a
diversidade cultural da cidade. No que se refer@dzgles do conhecimento, ainda que ndo existandasst
analisando Austin sobre essa perspectiva, acreglitiue as condicdes institucionais que tornam adeid
uma technopolise uma cidade criativa permitem afirmar que Austinonéa cidade do conhecimento. A
Universidade do Texas é, inclusive, uma grandedgesaade conhecimento via pesquisa e desenvolvimento
€ possui mecanismo para dissemina-los para aléyaudelaboratérios e salas de aula.

b) Salvador —A capital baiana n&o pode ser considerada umaeiglathal (ainda que certos elementos da
cidade possam ser assim considerados), pois, daunn@s aspectos, ndo possui uma alta concentdegdo
centros decisérios de empresas, ndo € um centmockiro e ndo se constitui num né central na sadied
em rede (Ferreira, 2010). Na perspectivaattinopolis,Salvador ndo pode ser considerada como tal, pois
dentre outras coisas, ndo possui uma grande coac@atde industrias de tecnologia nem de infraeséru

de informacdo e comunicacdo, e deixa a desejarnenag¢édo tecnologica (Ferreira, 2010). Ainda que
existam centros de exceléncia em tecnologia em wuigsrsidades, estes ainda se encontram distdates
mercado e a comercializacdo da inovacao tecnoldgiaaransferéncia universidade-empresa) tender a s
baixa. Por outro lado, deve-se ressaltar que thieacomo o Tecnovia (parque tecnolégico) buscarnuch
impulso a area tecnolégica da cidade, por exenm@lg,areas de TIC e de biotecnologia. Ainda queuposs
em seu territério universidades que conduzem peadai exemplo da Universidade Federal da Bahia) e
mecanismos de apoio a disposi¢do que visam inegrdigeracdo de conhecimento, Salvador ndo pode ser
considerada como uma cidade do conhecimento, poixe de infraestrutura e articulagdes diversag ent
seus atores para tanto. Sob a perspectiva de liedUstiativas, ao se considerar o aspecto tecizotis trés
“Ts” de Florida (2005), Salvador estaria aindaahgt de se tornar criativa. No entanto, consideraedo
conceito de cidades criativas para além de seued@®logico, sob uma perspectiva de economia ldarau

e de industrias criativas, Salvador pode ser censith como parte desse grupo de cidades. Salwadam
grande potencial como um polo de entretenimentoieno, além da possibilidade de constituir-se camo
cluster cultural. O carnaval da cidade, que moviméilhdes de reais nos dias da festa (Secult,)2@or
exemplo, demonstra o poder da economia criativ&aivador.

Conclusoes

A breve andlise desses dois casos permite alguspasidacoes, ainda que embriondrias. A primeirasde|

a porosidade dos diversos conceitos. Na verdadeéa ajue distintos, 0os conceitos discutidos possuem
série de similaridades. Isso fica evidente no dasAustin, que pode ser considerada ao mesmo tampo
technopolisuma cidade criativa e do conhecimento, por mothes semelhantes. Além disso, percebe-se
gue os conceitos ndo podem ser utilizados de foesizstiva; Salvador pode ser considerada uma eidad
criativa, ainda que ndo seja um caso de desenvettorbaseado em tecnologia. Por fim, esses coaceito
(inclusive conjugados) podem servir de base pacarstrucdo de indicadores e marcos norteadores do
desenvolvimento de cidades, ou seja, se uma cidiegiga se tornar umeachnopolis,por exemplo, tem a
disposicdo na literatura os elementos que definmmlacalidade desse tipo.

Fabio Ferreira € doutor em comunicacao pela Uniigaide do Texas, em Austin, nos Estados Unidos e
professor adjunto da Escola de Administragéo daversidade Federal da Bahia.
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