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ARTIGO

Politica e "medialidade' nas redes digitais
Henrique Zoqui Martins Parra

Vivemos num contexto em que os dispositivos eletronicos de comunicagdo em rede sdo cada vez mais
presentes em nossas vidas, tanto nas tarefas profissionais, como nas atividades do ndo-trabalho. De fato,
talvez o computador seja o objeto que melhor agencie a superacdo da distingao entre tempo de trabalho e
tempo de ndo-trabalho, muitas vezes realizando misturas e interpenetragdes entre eles, tornando cada vez
mais dificil a delimitagdo. Um dos slogans mais comuns nos antincios dos novos computadores pode ser
traduzido na seguinte frase: ““ o trabalho e o lazer no mesmo lugar! ”.

A superagdo dessa fronteira talvez seja uma das grandes transformagdes provocadas pela combinagdo dos
dispositivos eletronicos-digitais a comunicagdo do tempo-real. Do ponto de vista econdmico, trata-se da
possibilidade de codificacdo de todas as agdes mediadas pelo computador em uma informagao passivel de ser
mensurada (ou assimilada como valor afetivo) e transformada em valor monetario. Tal transformacao da-se
num contexto de profunda mutagdo do capitalismo, em que as atividades de carater imaterial (cognitivas,
comunicacionais, relacionais) adquirem maior importancia nos processos de geracdo de valor (Gorz, 2005).

Ora, a combinagdo de uma existéncia cada vez mais mediada pelas tecnologias de comunicagdo em rede,

somada as tendéncias de apropriagdo privada do commons! inaugurado pelo digital, cria a possibilidade de

transformar quase a totalidade de nossas vidas em mercadorias, bem como transformar as mercadorias numa
economia de afetos, intercambiaveis ¢ descartaveis.

O risco existe, justamente, sob uma forma de convergéncia de trés tendéncias em curso: a) quando nossas
vidas (ou parte de nossas agdes, comportamentos, relacionamentos) tornam-se passiveis de serem traduzidas
e codificadas sob a forma digital, na medida em que qualquer agdo no computador é geradora de informagdes
sobre seu usuario; b) quando a esfera macropolitica se reduz a manutengdo da governabilidade, esvaziando a
politica através do predominio de uma légica gestionaria, transformando o cidadao politico em consumidor
ou em categorias biopoliticas (Foucault, 1997) — a articula¢do das tecnologias digitais ¢ biopoder, através da
modulacdo infinitesimal gerada pela informagdo digital, permite o refinamento do controle; c) quando o
estatuto do humano ¢ dissolvido pela sua reducdo a um principio informacional que fundamenta sua
constituicao psiquica, social, cognitiva e afetiva (Santos, 2003).

O desenvolvimento das tecnologias de informacao digital ¢ um dos elementos que une essas tendéncias. De
um lado, o digital coincide com a emergéncia das novas formas de producdo e acumulagdo econdmica, que
dao forma ao capitalismo cognitivo e que, para aqueles que estdo inseridos via trabalho ou lazer nas redes
telematicas (na realidade, aqui essa distingdo implode), se traduz numa existéncia de “trabalho total”, com a
consequente possibilidade de mercantilizagdo da propria existéncia. De outro lado, o digital coincide com a
emergéncia das novas formas de exercicio do poder: biopoder aplicado pela tecnocracia nos moldes das
sociedades do controle (Deleuze, 2007); o império como sistema de convergéncia estatal-corporativa que
integra as tecnologias de comunicagdo e cria os proprios mecanismos de auto-produgdo de legitimidade
(Hardt; Negri, 2001); as sociedades “protocolares”, como expressao tecnoldgica da gestdo imperial realizada
através das redes telematicas (Galloway, 2004); ou entdo nas diversas formas de governanga sem governo, ou
dos estados de excegdo (Paoli, 2007; Agamben, 2002).

Ao mesmo tempo, € gracas a importancia adquirida pelas tecnologias digitais no interior desses diversos
processos sociais que o ciberespaco e o universo da simulacdo visual (como o dominio do virtual) tornam-se
um importante palco das disputas politicas.

Atualmente, as conflitos em torno das condigoes de comunicabilidade no ciberespagco versam sobre as
condi¢des de producdo do futuro. Na medida em que, tanto o imagindrio como 0S macroprocessos
econdmico-financeiros estdo imbricados através da estrutura comunicacional digital, gerir as possibilidades



de intervencdo, nessa esfera, significa disputar as possibilidades de fazer emergir comportamentos desejados
e convergentes que passam a definir o que ¢ o real (fenomenos de emergéncia e/ou enxame). O melhor
exemplo disso € a relacdo entre os “estados de humor” do mercado financeiro, e as expectativas que definem
o comportamento dos consumidores e investidores.

Se, por um lado, as tecnologias de simulagdo ampliam as possibilidades de imaginarmos e compartilharmos
“outros mundos”, por outro, a simula¢do dirigida converte-se numa potente maquina de producdo de
realidades e, ao nivel psiquico, numa maquina abstrata de pensamento. Essa ¢ a tensdo que d& forma a
politica do regime de simulagao.

Outro desdobramento dessa centralidade adquirida pelas tecnologias digitais ¢ a virtualidade (no sentido de
“em poténcia”) do ciberespaco como um espago-tempo que cria uma nova partilha no mundo sensivel, uma
outra composi¢do do espaco social. SO para citar alguns exemplos: a divisdo entre esfera privada e esfera
publica, trabalho e ndo-trabalho, produtores e consumidores, difusores e receptores, os novos modos de
existéncia, relacionamento e subjetivacdo num contexto de elevada conectividade. Ou mesmo na
modificagdo da relevancia e hierarquia dos atores que atuam no ciberespago, em termos das condigdes de sua
visibilidade (por exemplo o blog de um individuo e o portal de uma grande empresa de noticias; o sitio
oficial de um governo e os sitios de ativistas dissidentes).

A formacao desse ciberespago estard, em parte, determinada por condicionantes sociotécnicos: os protocolos
de comunicagdo; pela propriedade dos meios de acesso a rede e da sua infraestrutura; pelo regime de
propriedade sobre os bens imateriais que circulam através dela; e pelo regime juridico que define os direitos
e deveres dos atores que atuam nesse territdrio. Trata-se, em parte, de um problema relativo a disputa pela
linguagem (o c6digo) e seus usos, posto que ¢é ela que define o campo de visibilidade e de comunicagio. E
por isso que interrogar as condi¢des de producado e a configuracao dos dispositivos técnicos que asseguram a
comunicacdo na rede torna-se uma batalha eminentemente politica. Assim, a luta pela linguagem e pela
liberdade de comunicagdo, face as tendéncias de apropriagdo dos novos bens imateriais inaugurados pelas
redes digitais, ganham novas proporgoes.

Se a convergéncia das tendéncias de apropriacdo imaterial e controle social — representadas pelo capitalismo
cognitivo, pelo biopoder tecnocratico e pela “ metafisica da informagdo ” (Martins, 2006), presente na
versdes mais ortodoxas das ciéncias cibernetizadas da mente — apontam para a possibilidade de
mercantilizacdo e dominio da totalidade da vida, sé resta afirmar a poténcia da vida em sua totalidade. Nos
dizeres de Foucault e Deleuze: contra o poder sobre a vida, afirmar o poder da vida! Trata-se de assumir a
poténcia da vida em sua integralidade (como um campo de possibilidades indeterminadas) ¢ a propria
linguagem como territorios politicos.

Tensionar a linguagem significa questionar a prépria formagao do campo de enunciagdo e visibilidade. E a
linguagem, tanto a palavra como o cddigo na programacdo digital, que define o que entra ou ndo no campo
visivel. Cada palavra, cada conceito, introduz uma nova “entidade” no mundo, uma nova “dobra” ou
composi¢do do sensivel. Em se tratando da emergéncia do capitalismo cognitivo, € o proprio pensamento
(antes interiorizado) que se torna passivel de ser exteriorizado e de ser convertido em forca de trabalho
distribuida (aqui nos referimos ao general intellect de Marxz), gragas aos mecanismos de captura-protocolar
das redes telematicas.

No entanto, as condi¢des de “visibilidade” ou “exterioriza¢do” desse pensamento ndo estdo pré-definidas. A
possibilidade de apropriagdo desse commons e sua conversdao em forca de trabalho dependem de uma
capacidade de “ler” e “interpretar” as informag¢des. Finalmente, somente quem detém o acesso ao codigo que
define a fronteira entre o visivel e o invisivel ¢ que pode se apropriar (exclusivamente ou néo) desse bem. E
por isso que as discussdes em torno da liberdade de conhecimento e do livre acesso & informacao se tornam
tdo centrais, pois ¢ aqui que reside a disputa pela configuragdo do médium, as defini¢cdes da fronteira do
visivel e do dizivel e, portanto, o campo de capturas, resisténcias e também de criagdes.

Conforme problematizado por Agamben, a ““ politica ¢ a exibi¢do de uma ‘medialidade’, ela torna visivel um
meio enquanto tal. Nao ¢ a esfera de um fim em si, nem de meios subordinados a um fim, mas a de uma
‘medialidade’ pura e sem fim como campo da acdo e do pensamento humano ” (Agamben, 1995). Da mesma
forma, essa ¢ a razdo que faz com que a constituicdo do ciberespago — como uma “superficie” medial de
outra qualidade, capaz de produzir uma nova partilha do mundo sensivel — colida, frontalmente, com os
fundamentos que legitimam as instituigdes do mundo material (propriedade, cidadania, territério-nacdo).

Ao analisar o ganho de autonomia e centralidade da esfera comunicacional, em sintonia com sua



transformacdo em fator central do ciclo produtivo, Agamben afirma que a comunicagdo como tal se torna o
principal problema. O qué esta em jogo nao ¢ a “comunicagdo enquanto destino e fim especifico do homem
ou como condicao légico-transcendental da politica (o que € o caso nas pseudo-filosofias da comunicagio),
mas a uUnica experiéncia material possivel do ser genérico (isto €, a experiéncia da comparution ou, em
termos marxistas, do general intellect)” (Agamben, 1995). Ao colocar a propria linguagem como o plano de
imanéncia, onde a experiéncia politica contemporanea se da, Agamben afirma que as disputas pela defini¢ao
do uso do “comum” se tornaram o problema politico essencial:

Somente se conseguirem articular o lugar, os modos e os sentidos dessa experiéncia do evento da linguagem
como uso livre do Comum e como esfera dos puros meios, ¢ que as novas categorias do pensamento politico
- "comunidade dos sem obra", "igualdade", "fidelidade", "intelectualidade de massa", "povo por vir",
"singularidade qualquer" — poderdo dar uma forma a matéria politica que nos encara (Agamben, 1995).

A defini¢do em torno dessa(s) “forma(s)” talvez seja um dos problemas mais desafiantes para o pensamento
politico contemporaneo. Em se tratando das expressdes e formas de vida da existéncia cibercultural, que
estdo surgindo nesse incipiente momento de transi¢do medial, ha diversas experiéncias no campo artistico,
cultural e social que reivindicam outras formas de uso e compartilhamento do commons que foi
potencializado pelas tecnologias digitais, assim como ha importantes exemplos que fazem um uso renovado
da linguagem e das possibilidades de organizagdo social inauguradas pelas redes telematicas. Todavia, trata-
se de uma situacdo de fronteira em que apenas somos capazes de vislumbrar as frageis fagulhas de modos de
vida que, por hora, situam-se num limiar instavel entre a precariedade e as novas institucionalidades, entre a
serviddo, a sujeicao e a emancipagao, a expropriagdo, a captura ¢ a livre produgdo do commons.

Henrigque Zoqui Martins Parra é graduado em ciéncias sociais (USP), mestre em sociologia (USP) e doutor
em educagdo (Unicamp). Atualmente, dedica-se a investigar as condi¢ées de produgdo de conhecimentos no
contexto de expansdo das tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo. Destaque para a relacdo
homem-maquina (interfaces e linguagem visual), as configuragées sociopoliticas da tecnologia, e para a
relacdo entre instituicoes sociais, economia e conhecimento.

Notas

1 Inspiramo-nos aqui na conceituacdo, elaborada por diversos atores, em que um commons surge como bem
publico intangivel, ndo-rival e ndo-exclusivo, continuamente produzido e partilhado por uma determinada
comunidade através das redes digitais (Benkler, 2005; Boyle, 20003).

2 Sobre o general intellect, Paolo Virno: “By general intellect Marx means science, knowledge in general,
the know-how on which social productivity relies by now. The politicization of work (that is, the subsumption
into the sphere of labor of what had hitherto belonged to political action) occurs precisely when thought
becomes the primary source of the production of wealth. Thought ceases to be an invisible activity and
becomes something exterior, "public," as it breaks into the productive process” (Virno, 2004, p.64).
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